JFX200-2513 / JFX200-2531 / JFX200-2513EX Mmaki
JFX600-2513

Guia de Impressao de Tinta Transparente

Este Guia explica como obter varios tipos de efeitos de impressao usando tinta transparente com a impresso-
ra JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX/JFX600-2513.
Leia atentamente antes de continuar.

Observacao

* Areprodugéo ou copia deste documento, integral ou parcial, & estritamente proibida sem nossa autorizagao.

+ Este documento foi elaborado para facil entendimento. Em caso de duvida, entre em contato com o distribuidor
mais proximo ou com nossa matriz.

* As descrigbes aqui contidas estéo sujeitas a alteragdes sem notificagao prévia.

» Copiar o software Mimaki Engineering Co. Ltd. descrito neste guia para outros discos (exceto para fins de
backup) ou carrega-lo na memodria, exceto para fins de execugao, € estritamente proibido.

» Para fins de melhoria ou adaptagdo do software, o conteudo aqui descrito pode diferir parcialmente da
especificagao, sendo, portanto, essencial sua compreensao.

+ Excetuando-se as condi¢des previstas na garantia da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD., ndo assumimos
quaisquer responsabilidades em relagdo a danos (incluindo, entre outros, lucros cessantes, danos indiretos,
danos especificos ou outras perdas financeiras) decorrentes do uso indevido deste produto. O mesmo se
aplica em situagbes nas quais a MIMAKI ENGINEERING CO., LTD. tenha sido previamente notificada da
possibilidade de ocorréncia desses danos. Dessa forma, ndo nos responsabilizamos por eventuais perdas de
midia decorrentes do uso deste produto ou danos indiretos causados por essa midia.

* O manual de operagédo mais recente a partir do nosso site também pode ser obtido por meio a partir do nosso
site.

Método usado neste documento

* Os itens e botdes exibidos nos menus e nas telas sdo marcados com colchetes ([ ]) como em [File].
» RasterLink6Plus e RasterLink7 s&o referidos coletivamente como RasterLink.

Imagens de tela usadas neste documento
* Adescrigdo é baseada em imagens de tela do RasterLink6Plus como exemplos.

Simbologia

» Este simbolo indica informagdes importantes para o uso deste produto.

A<

\\\ég » Este simbolo indica informacdes uteis.

RasterLink € uma marca da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD no Japao e em outros paises.

Adobe e lllustrator sdo marcas da Adobe Systems Incorporated nos EUA e em outros paises.

CorelDraw é uma marca da Corel Corporation no Canada, nos Estados Unidos e em outros paises, e de suas filiadas.
Microsoft e Windows s&o marcas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

Apple e Macintosh sdo marcas da Apple Inc. nos EUA e em outros paises.

Outros nomes de empresas e produtos aqui mencionados sdo marcas das respectivas empresas no Japao e em
outros paises.



Ambiente aplicavel

JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX

JFX200-2513 F.W. Ver. 2.00 ou posterior
Impressora JFX200-2531 F.W. Ver. 1.0 ou posterior
JFX200-2513EX F.W. Ver. 1.10 ou posterior
Pode ser usada nas trés combinagdes a seguir.
Tinta Colorida/ « Tinta colorida LH-100 + tinta transparente LH-100
Transparente |« Tinta colorida LUS-150 + tinta transparente LH-100
« Tinta colorida LUS-120 + tinta transparente LUS-120
Software RasterLink6Plus Ver. 2.1 ou posterior
JFX600-2513
Impressora JFX600-2513 System Pack Ver.1.2.0 ou posterior
Tinta Tinta especificada para o produto
Driver Mimaki | Ver.5.5.2 ou posterior
Software RasterLink7 Ver. 2.1.0 ou posterior
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Configuracao da impressora (JFX200-2513/JFX200-2531/JFX-

200-2513EX)

Antes de iniciar suas impressoes, ajuste suas configuragdes conforme abaixo.

1 Ligue a impressora.

* Aguarde até que <Local> seja exibido no painel.

- ~

\\\Q@_ + Confirme a exibigdo de <Local> no painel.

2 Selecione [UV MODE] (Modo UV) conforme abaixo:

(1) Com “Local” exibido no painel, pressione (FUNCTION).

(2) Utilize as teclas (&), para selecionar [SETUP] e, em seguida, pressione a tecla
ENTER ).

(3) Utilize as teclas Ca), para selecionar [UV MODE] e, em seguida, pressione a tecla
ENTER ).

(4) Utilize as teclas Ca)), para selecionar [HOST].

(5) O [MODO UV] sera exibido. Ajuste “0%” e pressione

(6) Pressione a tecla CENTERD,

(7) Volte para a tela [SETUP] pressionando .

3 Selecione a opgao [MAPS2] conforme abaixo:

(1) Aopcao [SETUP] deveré estar selecionada.

(2) Utilize as teclas CGa)),(3D para selecionar [MAPS] e, em seguida, pressione a tecla.
(3) Utilize as teclas CGa)),(3D para selecionar [MAPS2].

(4) Pressione a tecla CENDD).

4 Selecione “AUTO” para [MAPS2] conforme abaixo: (maps2

:AUTO
(1) Utilize as teclas Ga)),(3D) para selecionar “AUTO”.
(2) Pressione a tecla CENDD).

5 Volte ao modo “Local”, pressionando varias vezes.
| ]
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» Se as recomendagdes deste manual forem cuidadosamente observadas, as configuragoes
deverao garantirimagens de alta qualidade. No entanto, a qualidade podera sofrer algumas
perdas em consequéncia do material da midia ou outro fator. Caso isso acontega, configure
conforme abaixo e faga um teste de impresséo.

1 Ligue a impressora.

» Aguarde até que "Local" seja exibido no painel.

» Confirme a exibigéo de "Local" no painel.

2 Selecione a opgao [MAPS2] conforme abaixo:

(1) Com “Local” exibido no painel, pressione [FUNCTION].
(2) Utilize as teclas Ca)),(XD) para selecionar [SETUP] e, em seguida, pressione a tecla
CENTER)),

(3) Utilize as teclas Ca)),(3D) para selecionar [MAPS] e, em seguida, pressione a tecla
CENTER)),

(4) Utilize as teclas Ca),(¥D) para selecionar [MAPS2].

(5) Pressione a tecla Cenn)),

Selecione “MANUAL” para [MAPS2] conforme MAPS 2
abaixo: - MANUAL

+ Utilize as teclas (&), para selecionar “MANUAL”.

4 Apés selecionar “MANUAL”, configure as cores conforme abaixo.
n

(1) Pressione a tecla (CEND D).

(2) Configure a cor [COLOR] conforme abaixo. ( COLOR
Utilize as teclas Ca)),(3D para configurar PATTERN em | PATTERN: AUTO
“AUTO”. 3
Pressione a tecla (D).

(3) Configure local [SPOT] conforme abaixo. (< SPOT
Utilize as teclas Ca)),(3D) para configurar PATTERN em PATTERN: AUTO
“AUTO”. ;

Pressione a tecla (D).

(4) Ajustar a imagem [CLEAR] conforme abaixo. (< CLEAR
Utilize as teclas Ca)),(3D para configurar PATTERN em | PATTERN: AUTO
“AUTO”. ¥
Pressione a tecla (D).

(5) Para configurar a imagem [CLEAR]: (< CLEAR
Utilize as teclas CGa)), (3D para alterar o valor TYPE/LV. TYPE/LV. : TYPE 1/100%
Este valor altera a qualidade de transparéncia da imagem. * J

Como regra geral, ajuste “Type1 60%” para imagem brilhante e “Type2 100%” para
imagem fosca.
Ao concluir a configuracéo, pressione a tecla .

(6) Volte ao modo “Local”, pressionando varias vezes.




Configuracao da impressora (JFX600-2513)

Antes de iniciar suas impressoes, ajuste suas configuragdes conforme abaixo.

1 Ligue a impressora.

2 Em [MENU] no painel de toque, toque em [SETTING 1].

3 Toque em [MAPS] > [Default MAPS]
020009

ﬁf.. e &

HISTORY SYSTEM

* Uma caixa de dialogo sera exibida.

MAPS preset! setting

4 Selecione “Auto” e depois toque em
" [SET].




Efeitos de transparéncia e impressao

Efeitos de transparéncia

Os seguintes efeitos de transparéncia podem ser obtidos:

Efeito brilhante - “Impresséo Efeito fosco - “Impressdo Fosca”  Efeito 3D - “Impressao em Relevo”
Brilhante”

Esses efeitos sdo obtidos pela configuragdo “UV MODE” no RasterLink6.

Modos de impressao com transparéncias

As seguintes impressdes com tinta transparente podem ser obtidas com o RasterLink6Plus.

Impresséo total de uma imagem Impressao sobre pixeis validos de  Impresséo de imagem especial em
colorida uma imagem colorida transparéncia

Para as opgdes de impressao total com tinta transparente e sobre os pixeis vélidos de uma imagem colorida,
crie uma tarefa utilizando a fungao “Special plate” do RasterLink.

Para imprimir a transparéncia na forma de uma imagem especial, &€ necessario criar uma imagem transparente
especial utilizando software de edigdo, como o lllustrator.



Métodos de impressao

Geracgao de dados e procedimento de impressao

Para a impressao sera necessario criar dados para a tinta transparente e configurar essas informagdes no
RasterLink, conforme abaixo.

[ Decida como a tinta transparente deve ser impressa ]

A transparéncia devera Criar imagem especial em transparéncia
corresponder a uma imagem

colorida

imagem especial em transparéncia de uma

[ Utilize o software de edi¢cao para criar uma ]
cor apenas

» Configuragdo do RasterLink

Insira a imagem especial criada e a imagem
] colorida no RasterLink

T L T J

[ Insira a imagem colorida no RasterLink

Utilize a fungéo “Special plate” para criar uma , N
transparéncia; combine com uma imagem Substitua uma das cores pela transparéncia,
colorida utilizando o recurso mono color
. J

v

[ Combine a imagem especial com a imagem ]
colorida

f(-Jonfigure o modo UV para corresponder ao aplicativo da transparéncia (efeito Brilhante, )
Fosco ou Relevo)

v

. S

é Ny
Ajuste as configuragdes de impressao

u y

[ Iniciar a impresséao ]

*  Na JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX, as configuragdes do RasterLink,
modo UV, etc. séo diferentes dependendo do nimero de slots da impressora e da tinta
transparente.




1. Decida como a tinta transparente deve ser impressa
y______________________________________________________________________________________________4
Suponha que vocé tenha a seguinte imagem colorida. Sua impressao em transparéncia pode ser em uma das
trés formas abaixo.

Impresséo total sobre a imagem

- ->Va para A. Impresséo total com tinta transparente de uma imagem
-- colorida

Impresséo sobre os pixeis validos da imagem

->Va para B. Impressao com tinta transparente sobre os pixeis validos
de uma imagem colorida

Impresséo de imagem especial em transparéncia

->Va para C. Impressao de imagem especial com tinta transparente




A. Impressao total com tinta transparente de uma imagem colorida

Para a impresséo total com tinta transparente de uma imagem colorida utilize a fungéo “Special plate” na
base da imagem.

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa que recebera a imagem.
[ ]

» Clique no icone @9* da funcao [Special plate].

2 Ajuste as configuragoes conforme abaixo.

(1) [Ink]: Selecione "Clear”
(2) [Clear](volume de tinta): Ajuste “100%”

(moortant)  * Se dois [Clear] forem exibidos, ~ Sprcial Color :
defina cada um para 100%. Ink| Clear | = (1)
(3) _[Creat;ad area]: Selecione a opgao “Whole Clear | 100 e )
image”. =
(4) [Composite automatically]: Marque a caixa de mmge:mlelmau (3)
opgao e selecione "Top". (_J Valid Pixel
(5) Clique no botéao [Create].  Exscufion
V] Composite automatically
@ Top — (4)
. ) Boltom
Create ——— (5)

A tarefa de tinta transparente é criada em

. JabList | Favorite
modo combinado.

| @ Mrranged | Layered | Job Name Thumbnail Altribute

(3

pr— il B Clesar(Malle)

-Ho!
N4




B. Impressao de tinta transparente sobre os pixeis validos de uma imagem colorida

Para a impresséo com tinta transparente sobre os pixeis validos de uma imagem colorida, cria uma

paleta especial na base da imagem.

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa que recebera a imagem.
[ ]

» Clique no icone @9* -da funcao [Special plate].

2 Ajuste as configuragoes conforme abaixo.

(1) [Ink]: Selecione "Clear”
(2) [Clear](volume de tinta): Selecione "100%".

(mportant?) © Se dois [Clear] forem exibidos,
defina cada um para 100%.

(3) [Created area]: Selecione “Valid Pixel”.

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa de
opgao e selecione "Top".

(5) Clique no botao [Create].

" Special Color

Ink| Clear "'J— (1)

Clear | 100 % ]_(2)

(" Created area

L_,I Whole Image

@ vaigPxel— (3)
"~ Execution )
@ Composite automatically
© Top —(4)
(_) Bottom

Create — (5)

A tarefa de tinta transparente é criada em
modo combinado.

Amanged |Layered | JobMame | Thumbnail | Aliribute

smile.eps Clear(Matte)
[ “:—)

-10 -
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C. Impressao de imagem especial com tinta transparente

Para imprimir uma imagem com tinta transparente, crie uma imagem especial, separada da imagem
colorida, e substitua com o recurso mono color utilizando o RasterLink. Entdo, combine a imagem em
transparéncia com a imagem colorida.

Criagdao de imagem em transparéncia

Utilizando um software de edigao, como o lllustrator ou Photoshop, crie uma
imagem em transparéncia com as seguintes configuragoes:

¢« Modo de Cores: CMYK

Cores utilizadas: Cor Unica - ciano ou magenta ou amarelo ou preto. Ajuste a densidade da
cor para 100%. Para as demais cores, ajuste para 0%.

Neste processo, o preto em 100% foi utilizado como exemplo.

Combine a imagem em transparéncia com a
imagem colorida.

N
uny

Para isso, pode-se criar uma caixa ao redor de
ambas as imagens, como mostrado a direita.

Recomenda-se gravar a imagem colorida e a
imagem em transparéncia de forma separada apds
a criagao do layout das imagens com o software
de edicdo.

2 Salve as imagens no formato EPS ou TIFF.

3 Importe a imagem salva no procedimento 2 para o RasterLink.

-11 -



Substituiciao pelo modo mono color

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa de transparéncia.
[}

+ Clique no icone g’“’ "Properties".

2 Selecione “Mono color” na lista suspensa
n

[Job Attribute].

Lo o=

BoAnges |Lapeed | JebMame  Toemoral b | Tt

3 Selecione a aba [Mono color].
[}

» Ajuste as configuragbes conforme abaixo.
(1) [Source color]: “Black” (preto)
(2) [Ink]: “Clear”

Important!) °

Se duas caixas de selegao
“Clear” forem exibidas, marque
ambas.

(3) Clique no botao [OK].

(2)
=]
=
(1) (3)

4 O atributo da tarefa passa para “Mono
" color”. Na lista de tarefas, a tarefa
exibira uma miniatura de cor cinza e

“Clear(Matte)” sera exibido em seu campo

“Attribute”.

:

i

:

£

i I

< I

@

i

@ =
iE

if?
303
HE

-12 -



Combinacao da transparéncia com a imagem colorida.

1 Na lista de tarefas, selecione a imagem colorida e a transparéncia.
[}

+ Clique no icone 4 "Composition".

2 Faca a verificagao abaixo.

(1) Atarefa de cor transparente esta acima da tarefa 2l —n. 1
colorida na lista de tarefas. Q

» Se nao for o caso, arraste e solte para alterar

suas posigoes.
(2) Ao concluir, clique no botdo [Composite].

3 As imagens serdao combinadas.
n

Z
S

A impresséao sera conforme uma das formas abaixo, conforme a configuragédo de prioridade
[Priority Policy] na tela [Composition].

\\y
/:,\\

“Speed”: A imagem colorida e a tinta transparente sao impressas simultaneamente
através da funcao especial de sobreposic¢ao.

Nesse caso, o modo UV selecionado para a imagem colorida é ignorado, sendo
substituido pelas configuragbes de transparéncia.
“Quality” A imagem colorida é impressa, sendo seguida da impressao da imagem com
(qualidade): tinta transparente.

Nesse caso, os modos UV respectivamente selecionados para a imagem
colorida e transparéncia sao aplicados a cada imagem.

* No caso de impressao com brilho, ver P.15 “a. Configuragao da Impresséao Brilhante”

-13 -



2. Selecao do efeito de tinta transparente: selecione o modo UV
O efeito de tinta transparente é determinado pela configuragao [UV mode] no RasterLink.

Efeito brilhante - “Impresséo Brilhante”

-> Va para a. Configuragao da Impressao Brilhante

Efeito fosco - “Impresséo Fosca”

@ -> Va para b. Configuragéo da Impressao Fosca

Efeito 3D - “Impressdo em Relevo”

@ -> Va para c. Configuracdo da Impressdo em Relevo

* “Impressdo em Relevo” pode ser usado para JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX.

-14 -



a. Configuragao da Impressao Brilhante

Na lista de tarefas, selecione a tarefa de

" transparéncia.

+ Clique no icone > "Properties".

* Clique no botao [Setup], no campo [Job Attribute].

| oot

b tearced Lavend | xcbfawe | Trustesd e

L
o el

,,,,,,,,

2.

[mportant !

Selecione a aba [UV Mode].

* Ajuste as configuragdes conforme abaixo.
(1) Selecione "Glossy Print" na lista de modos, a
esquerda.
(2) Ajuste em “0” para a configuracao [Additional UV
irradiation].
(3) Clique no botao [OK].

* Quando “Print bottom clear liquid” esta habilitado,
a base transparente é impressa sobre a imagem
colorida e, em seguida, o efeito transparente
brilhante é impresso sobre ela.

* No caso de transparente x 1 slot
A impresséo brilhante ndo pode ser obtida sem
imprimir uma base transparente sobre a imagem
colorida, portanto, “Print bottom clear liquid” ndo
pode ser desabilitado.

* No caso de transparente x 2 slot
Sera brilhante sem imprimir uma base transparente
sobre a imagem colorida.

Se alguma midia nao ficar brilhante, habilite “Print
bottom clear liquid”.

==
== i
w:‘&m»;l- ] _m-uvma:-n. b fijemeta) | trsassen smumnanc
G o B
(1 (2) (3)
Base Transparente brilhante
transparente P
-~ (& 7C 2 )
“C
~
=77 )
=
-

\

Imagem colorida

* “Print bottom clear liquid” pode ser usado para JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX.

A miniatura do atributo torna-se “Clear
(Glossy)”.

g

% Arange3 |Lameed Jis viare

-15 -
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* Na impresséo brilhante, imprima a imagem transparente conforme o numero de slots na
transparéncia e pela configuragdo do modo UV para “Print bottom clear liquid”.

Transparente Condigoes de sintese da tela sintética

. Impressao de
Nuamero de L. . L .
slots base transparente Priorizar a velocidade’ Priorizar a qualidade?

2 ApO6s imprimir uma imagem
colorida, imprima a base
transparente e, finalmente, imprima
a imagem transparente.

efetivo -

Imprima ao mesmo tempo na | Apds imprimir a imagem colorida,
Invalido ordem da imagem colorida -> | imprima a imagem transparente.
imagem transparente.

1 Apds imprimir uma imagem
colorida, imprima a base
transparente e, finalmente, imprima
a imagem transparente.

(efetivo) -

*1.  Se for priorizada a velocidade, a configuragdo do modo UV para a imagem colorida
€ ignorada e a configuragéo de impressao do modo UV é definida para a imagem
transparente.

*2.  Cada imagem colorida e imagem transparente serdao impressas a partir da configuragao
do modo UV definido para cada uma.
A configuragcao do modo UV da base transparente n&o pode ser alterada.

* “Print bottom clear liquid” pode ser usado para JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-
2513EX.

-16 -



b. Configuragao da Impressao Fosca

Na lista de tarefas, selecione a tarefa de
" transparéncia.

» Clique no icone @ "Properties".

+ Clique no botao [Setup], no campo [Job Attribute]. Z.‘.';";.....,.‘:".,:‘“—:E]
2 Selecione a aba [UV Mode]. ——
* Ajuste as configuragdes conforme abaixo. oy [ —
(1) Selecione "Matte Print" na lista de modos, a ;1“1“ ] e O T
esquerda. T it S
(2) Selecione “100%” para [lllumination].
Ajuste em “0” para a configuragao [Additional UV Ll
irradiation]. (1) (3)

(3) Clique no botao [OK].

()

-17 -



c. Configuragdo da Impressao em Relevo

Na lista de tarefas, selecione a tarefa de
transparéncia.

» Clique no icone yf_:;’ "Properties".
» Clique no botao [Setup], no campo [Job Attribute].

2 . Selecione a aba [UV Mode]. m——— =
] - -
» Ajuste as configuragdes conforme abaixo. 2o ot wn il (2)
(1) Selecione "Emboss Print" na lista de modos, & e ) l:mle:'m(?’)
esquerda. S b —
(2) [lllumination]: Ajuste em “100%”.
(3) [Number of printings]: Ajustar conforme a cance

espessura do relevo. (Ver “Nota!” mais adiante (1) (4
para o calculo aproximado do numero de
impressdes com base na espessura).

(4) Clique no botao [OK].

3 A miniatura do atributo torna-se =
[ ]
“CIear(Emboss)”. r Amanged | Layered | JobMName | Thumbnail Aftribute

Clear{Emboss)

smile eps

Ao selecionar a Impressdo em Relevo, o numero de impressdes em transparéncia sera
conforme o valor especificado apds a imagem colorida ser impressa, independentemente das
configuragdes de [Priority policy], na tela [Composition].

+ Atabela abaixo apresenta relagdes aproximadas entre a espessura do relevo € o nimero de
passes (apos a primeira impressao) de transparéncia sobre a imagem colorida.

+ Esses valores se aplicam para a resolugao de 600x900 dpi.

o
S
L]

Ay,
/:/\\

Tinta transparente LH-100 | Tinta transparente LUS-120
Numero de passes de
transparéncias; a transparéncia Espessura do relevo Espessura do relevo
é impressa conforme o valor [mm)] [mm]
especificado.
2 0,07 0,05
4 0,13 0,12
6 0,19 0,21
8 0,25 0,26
10 0,31 0,33
15 0,46 0,50
20 0,61 0,66

* Ao selecionar Impressdo em Relevo, garanta espaco suficiente para os cabegotes.
» Caso selecionado apenas Impressdo em Relevo, o acabamento sera fosco. Consulte a P. 22
para as configuragdes de impresséo brilhante.

* “Impressédo em Relevo” pode ser usado para JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX.
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3. Configuragcao dos valores recomendados para as condigées de im-

pressao

y______________________________________________________________________________________________4
Para maior otimizagdo de impressédo em transparéncia, configure conforme abaixo, considerando a qualidade e

velocidade desejadas.

JFX200-2513/JFX200-2531

Resolugao de Saida Passes §ent|do Sle Imp’re.ssao
impressao rapida

9 Alta Velocidade 300x450HQ VD 12 Bidirecional Nao
b

o Produgéao 600x600 VD 16 Bidirecional Sim
g Padréo 600x900 VD 24 Bidirecional Sim
E

S

_8 Alta qualidade 1200x1200 VD 32 Unidirecional Sim
o

=

JFX200-2513EX
Resolugao de Saida Passes §ent|do f’e Imp're_ssao
impressao rapida

z§ Esboco 300x300HQ VD 8 Bidirecional Nao
]

QE,. Alta Velocidade 300x450HQ VD 12 Bidirecional Nao
E Producéao 600x600 VD 16 Bidirecional Sim
()

S Padrao 600x900 VD 24 Bidirecional Sim
o

§ Alta Qualidade 1200x1200 VD 32 Unidirecional Sim

JFX600-2513
Resolugao de Saida Passes Direcéo Impresséo rapida
600x1200 VD 8 Bidirecional Sim

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa aplicavel.

.: a
* Clique no icone ! "Quality".

Selecione a imagem colorida e a
n ~ . " - =
transparéncia exibidas na lista de tarefas.

J @Qualit_yl smile.eps , smile.eps
Job List | Favorite

Thumbnail | Attribute

+ Selecione miltiplos itens ao mesmo tempo
mantendo pressionada a tecla CTRL.

« Selecionando ambas as imagens, idénticas
configuragdes serao aplicadas.

| Job Name | Qutput Order |

Clear(Matte) | smile.eps

Color smile.eps
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No campo do perfil (1), selecione
aquele que corresponde a midia a ser

impressa.

(1)

[ Printuasny | Cotor aqst | |

Ver tabela acima para configurar o campo
de configuragdes de impressao (2)

1 i nimeme
Inesef| LUS-150 CMYK =
Mocka| Inkjet Board Pager Mafle o]
|3AFOREXPIANG.2 v
Resolution| 1200 1200 VD =
Version w32 ?I
] Spedty device profile diectly
JFO0MCSPLUS 150 _FOREX-P_F10567TH.Icc

Overprit| 1(Delasit) [3 bmets}
Haens | ILL Diflusdon  Defaull) ¥

P acton [k avecten (Dot i)

Scan speed | High ( Dedault ) .

ChaCk th Makhing of Seacs proll
Pass | a7 { Dtaun ) =

e

(2)
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4. Iniciar a impressao

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa aplicavel.
| |

» Cligue no icone “Execution” E .

2 Selecione “RIP and print”.

» Clique no botao [Start].

Important!) *

Com o RasterLink, a seguinte caixa de dialogo é exibida ao clicar no botéo [Start].

":nnﬁmﬂmn

Please check e posiion of UV lamp. Printing will be staded by pressing (oK)
| Do not show this message again while prnting tis job

Lox)
Esta caixa de dialogo é exibida na JFX200-2513/JFX200-2531/JFX200-2513EX.

Mova a lampada UV para a sua posigéo, consulte o “Manual de Operagéao do JFX200-2513”,
“Manual de Operacéo do JFX200-2531” ou “Manual de Operagao do JFX200-2513EX” e clique
no botado [OK] para iniciar a impressao.
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Acabamento brilhante para Impressao em Relevo

Caso selecionado apenas Impressdo em Relevo, o acabamento sera fosco. Para acabamento brilhante, sera
necessario criar uma tarefa de transparéncia para Impressao Brilhante, independente da impressdo em Relevo.

1 Consultando “1. Defina como a tinta transparente deve ser impressa”
" (P. 8~) crie 1 tarefa colorida e 2 tarefas de tinta transparente.

Important!) °

No caso de “A. Impressao total de uma
imagem colorida” ou “B. Impresséo de
transparéncia sobre pixeis validos de uma
imagem colorida”:

Desmarque a configuragdo “Composite
automatically” da fung¢éo "Special plate"
antes de criar uma transparéncia. Caso
contrario, ndo sera possivel criar multiplas
transparéncias, uma vez que uma imagem
especial ndo pode ser obtida a partir de uma
imagem combinada.

Siga o procedimento acima 2 vezes para criar
as 2 imagens em transparéncia.

No caso de “C. Impresséo de imagem
especial em transparéncia”:

Siga o procedimento "Substituicdo pelo modo
mono color" e, em seguida, proceda conforme
abaixo para duplicar a tarefa.

1.Selecione imagem em transparéncia.

2.Clique no icone “Duplicate”.

3.Selecione “1” para [Number of duplicates] e
clique no botao [Duplicate].

A tarefa em transparéncia sera duplicada.

| s Special plate

" Special Color

Ink| Clear | ¥

Clear W]Ej%

Created area
(®) Whole Image
() Valid Pixel

Execution
|| Compasite aufomatically Desmarque esta

configuragao

|_ Create |

I Duplication
Duplicate counts 1 E'

L Include rip====x=

| Duplicate |

Escolha uma tarefa de tinta
transparente na lista de tarefas.

» Consulte “c. Configuragéo da Impressao em
Relevo” e configure a impressao grossa.

-_ Mmranged | Layered | Job Name Thumbnail Adtribute

s
smile.eps m Color

smile.aps Claar(Matte)
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Escolha a tarefa de tinta transparente | faopuist |
na lista de tarefas que nao foi 4 Aanged | Layered | JobName | Thumbnail | Atribute

selecionada na etapa 2. ! Foo oo b
A4

» Consulte “a. Configuragao da Impresséao
Brilhante” e configure a impressao
brilhante.

smile.eps Clear(Emboss)

e

Escolha a tarefa colorida e a tinta transparente da etapa 2+3 na lista de
tarefas,

* Pressione o icone de [Composite]

5 Verifique o seguinte.

(1) Da parte superior da lista

» Verifique esta ordem Clear(Glossy) ->
Clear(Emboss) ->Color Check

» Se a ordem nao for a mostrada acima,
substitua a Lista de Composicdo arrastando
e soltando.

(2) Pressione o botdo [Composite].

6 Sintetizado.

7 Iniciar a impressao.
n

+ Conforme as configuracdes da tarefa (textura da tinta, imagem colorida ou n&o etc), se uma
tarefa especifica € impressa, uma caixa de dialogo referente a alteragéo da posig¢édo da
ldmpada UV (P. 16) podera ser exibida.

Caso a qualidade seja critica, recomenda-se manter esta caixa de dialogo. No entanto,
enquanto esta caixa estiver aberta, a impressao sera interrompida até que esta seja fechada
manualmente. Para imprimir todas as tarefas na sequéncia, clique ON para [Do not show this
message again while printing this job] durante a impressao.
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